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Схема распределения памяти:Схема распределения памяти:
Память свободнаВыделение памяти распределителемЗапрос и получение памяти контейнеромИспользование памяти контейнеромЗапрос и получение памяти другим контейнеромНехватка памяти первому: выделяем ещёУничтожение первого контейнера – сдвиг освободившейся памяти



Используемые технологии и программные решенияИспользуемые технологии и программные решения

1. XNA Framework 1.0 Refresh

2 Visual Studio C# Expess Edition2. Visual Studio C# Expess Edition

3. Язык программирование C#

4. DirectX 9.0c

5. Утилита Render Monkey (ATI Technologies)

6. Язык программирования шейдеров HLSL

7. Visual Studio 2005 C++

8. .NET Framework 2.0

9 Windows XP Profession Edition SP29. Windows XP Profession Edition SP2



Системные требования:Системные требования:

1. XNA Framework 1.0 Refresh

2 DirectX 9 0c2. DirectX 9.0c

3. .NET Framework 2.0

4. Windows XP SP2

5. Видеокарта с поддержкой PixelShader 2.0 and VertexShader 2.0

6. CPU ~1.5 GHz, 512 Mb ОЗУ

7. Права администратора в Windowsр д р р











Иерархия библиотеки классов

IDXRRenderable IDXRChildRendererIDXRLoadable IDXRHasMaterial

DXRSkull DXRSkybox DXRTexturedQuady

DXRObject



Иерархия демонстрационной программы

XNAEngine.dll XNADemo
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